KOTOVANI = Zpisob technického zapisovani rozmérdi predmsti podle zasad
stanovenych normami.

» Kazdy prvek kétujeme pouze jednou
» Kotu umistujeme tam, kde je jednoznaéné ur¢ena — Nad kdtovaci ¢aru doprostied
» Kotu zapisujeme tak, abychom ji mohli ¢ist zdola nahoru a zprava doleva

KOTA = Cislo, které udava skute¢né rozméry predmétu bez ohledu na métitko, v némz
je vykres nakreslen:

» Délkové rozméry v milimetrech (na vykresu je nezapisujeme)

> Uhlové rozméry v uhlovych stupnich, minutach a vtefinach
(na vykresu je zapisujeme)

» Kota nesmi byt prerusena zadnou narysovanou ¢arou!
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KOTOVACI CARY:

» Kresli se plnou tenkou ¢arou rovnobézn¢ s kotovanou tseckou nebo jako kruhovy
oblouk se sttedem ve vrcholu uhlu
» Nemaji se navzajem protinat a splyvat s jinymi ¢arami

POMOCNE = VYNASECI CARY:

» Kresli se plnou tenkou ¢arou kolmo na kétovany prvek nebo smétujici do vrcholu
uhlu
» Zakotovaci ¢aru se prodluzuji o 1 az 2 mm

ODKAZOVE CARY:

» Kresli se prevazné plnou tenkou lomenou carou tak, aby zapsani koty bylo
rovnobézné s dolnim okrajem vykresu

MERITKO = Pomér délky usecky na vykresu ke skutecné délce tisecky:
M1:1 M2:1 M1:2

Skute¢na velikost Dvojnasobné zvétSeni Dvojnasobné zmenSeni




KOTOVANI PLOCHYCH SOUCASTI

Ploché soucasti miizeme znazoriiovat jednim obrazem — Pfipojujeme udaj o tloustce

materialu.

Tloustku materidlu ozna¢ujeme pismenem T, piipadné¢ mezindrodni znackou S.

KOTOVANI OBDELNIKU:
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KOTOVANI SOUCASTI S ROVNYMI HRANAMI
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PRI RYSOVANI PLOCHYCH SOUCASTI
POSTUPUJEME NASLEDOVNE:

1) Obraz rozvrhneme na rysovaci plose tak, aby
kolem n¢ho ziistalo dost mista pro kétovaci cary.

2) Je-li soucast osoveé soumerna, rysujeme nejprve
osu soumérnosti — Tenka Cerchovana Cara, ktera
ptesahuje obrys asi o 5 mm.

3) Narysujeme obrys — Plna tlusta ¢éra.

4) Doplnime vSechny potifebné pomocné, kdtovaci
a odkazové ¢ary — PIné tenké cary.

5) Nad kétovaci ¢ary napiSeme kolmym pismem
koty.



KOTOVANI PRUMERU A POLOMERU:

e Je-li narysovana celéd kruznice, kotuje se vzdy jeji pramér:

VELKY PRUMER MALY PRUMER
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e Je-li narysovan pouze oblouk kruznice, kotuje se vzdy jeji polomér:

VELKY POLOMER MALY POLOMER
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KOTOVANI SOUCASTI S KRUHOVYMI A CTVERCOVYMI DIRAMI:
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PRIKLAD RYSOVANI A KOTOVANI PLOCHE SOUCASTI:
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DASI PRIKLADY KOTOVANI SOUCASTI:
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