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Vitejte
v Gaming School!

Dnes se zastavim u hry,
kterou byste urcité méli
znat.

Jde o Minecratft,
jednu z

nejrozsirenéjSich
sandboxovych her na
svété!
Je napsana v jazyce
Java a aktualné vyvijena
firmou Mojang.

3 Tolik na Gvod. Ted si
predstavte nasledujici situaci -

neplatili jste véritelim dluhy a
oni vas deportovali do velmi
nehostinného mista. KdyZ spustite hru, ocitnete se ve svété kosticek a textur jako z 90. let.
Vsechna zvifata, podivna monstra a dokonce i vy se skladate z kosti¢ek. Tak se prezentuje
Minecraft.

Ve hie plné monster, nastrah a vselijakych jinych nesnazi musite néjak prezit. Muzete
se ptitom citit tieba jako Indiana Jones, protoze hledate rizné ruiny, trhliny ¢i opusténé doly.
Ve hie musite sbirat zakladni suroviny pro preziti (dievo, kamen, jidlo, vinu, uhli, ...). Tfeba
ke stavbé domu, v némz budete piespavat, uschovavat si véci jako brnéni, zbrang, nastroje,
ale také vzacné nalezy ze svych dolt.

Ve hie rovnéz pisobi bodyguardi, ,,mazli¢ci®. Jsou stejni jako v realu. Doma mate psa,
V Minecraftu zase vlky; doma mate koc¢ku, v Minecraftu mate oceloty. Pokud jde o vlka, dejte
pozor, abyste ho misto ochoceni neuhodili, protoze pak uz ho neochocite a navic na vas za¢ne
utocit. U ocelota je to OK, ten ma rad pohodli a podle toho se chova.

Jsou tam také dvé zajimavé dimenze, Nether a The End. Nether je peklo (portal se da
»snadno“ vybudovat), kdezto
v The End operuje drak a portal
je az v Strongholdu. Potiebujete
,baterky od Endermana. Ten
se da tézko n€kam zaradit. Je
neutralni, ale kdyz se mu
budete divat do oci, tak se
poradné nastve. Drak je boss, se
kterym si jen tak neporadite.
Pokud ho pfesto udolate, stane
se z n¢ho kostra a pod mistem
jeho skonu se vytvoii pavodni
portal (Overworld).




Ve hie jsou k dispozici rizné herni mody, napiiklad Survival, Creative a Hardcore.
Creative je herni mod, ve kterém je zpfistupnéno neomezené mnozstvi véci zcela bez tézeni, s
funkci 1étani. VSechny bloky lze rozbit na jedno kliknuti. S kostickami se prosté nenudite.

vvvvvv

Minecraft se tvaii jako hra z 90. let minulého stoleti, ale ukryva v sob¢ dostatek svalu.
Myslim si, Zze bude Gspésna jesté hodné dlouho. Ale hlavné, pokud bychom se méli nudit, tak
Sup na Minecraft ;-). Vyvoj hry stale bézi. Pokud milujete kooperativni nebo kolektivni hrani,
zesilite radosti! I kdyz ja nemam rad multiplayer, tenhle piipad je vyjimkou.

Bohuzel si musim taky trochu zadupat. Pfipadd mi, ze se z klasického Minecraftu
postupné stava néco trochu jiného. Jasné, nové véci v kazdém update, ale jen se bojim, aby
z toho nakonec nebyl druhy Half-Life, nebo Garry’s Mod (kdo nezna, nepochopi).

Co dodat na zavér? Stale plati moje nabidka: jestli chcete, abych napsal recenzi na

néjakou vasi hru, piste na GamePageJesenicek@email.cz
Marek Piskule a Zoubek se tési na spolupraci

A4
Spole¢nost Centrum socidlnich a zdravotnich sluzeb
Podébrady vyhlasuje pod zastitou namestka hejtmana pro
oblast Skolstvi, mladeze a sportu Stfedoceského kraje
VYTVARNOU SOUTEZ PRO DETI A MLADEZ

s témito tématy:

CESKO POD LUPOU SVET NA KRIDLECH

Soutéz je vyhlasena pro tyto kategorie:

MATERSKA ZAKLADNI SKOLA SPECIALNI | STREDNI
SKOLA 1.—3.tfida | 4.—6.tfida | 7.-9. t¥ida SKOLA SKOLA
PODMINKY UCASTI:

W Vytvarné prace musi byt dvojrozmémé, minimalni rozmér A,.

® Pouzita technika je libovolnd, mozno zpracovat i formou komiksu (max. 8 obrazi).

® Na rubovou stranu prace je tfeba uvést jméno, tiidu a skolu ditéte (u predkolnich déti
1 vek).

B Price déti a jejich seznam za $kolu je tfeba poslat postou do 31. 5. 2013 na adresu:

Mgr. Pavla Hovorkova
Centrum socialnich a zdravotnich sluzeb Pod¢brady, 0.p.s.

Lipanska 721/111
29001 Podebrady ~ Telefon: 775 576 057, 325 626 352

E-mail: hovorkova@centrum-podebrady.info.

® Prace déti budou reprezentovat §kolu na Vystavisti v Lysé nad Labem v ramci vystavy
,,Senior Handicap - aktivni zivot 2013 ve dnech 13. — 16. 6. 2013.

® Odborna porota vyhodnoti v kazdé kategorii tii prace. Ocenénym détem budou
pfedany ceny v ned¢li 16. 6. 2013 ve 13 hodin v hale A1 na Vystavisti v Lysé nad
Labem béhem slavnostniho programu pro déti.

® Po skonceni vystavy budou vytvarné prace vraceny zpét do skol.
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N POS
Celkem tiikrat zavitaly divky osmé a devaté tiidy s pani
ucitelkou Knappovou do posilovny, ktera je soucasti Hotelu

Jesenice u Velkého rybnika. Slo o zpestieni hodin télesné
vychovy a odpolednich prestavek.

V malé hotelové télocviéné jsme vzdy stravily
asi hodinu ¢asu. Vyzkousely jsme si tu téméf vSechny
posilovaci stroje a také techniky, jak spravné cvicit,
naptiklad zvedat ¢inku, vzpirat, posilovat stehna a lytka,
prosté zaméstnavat vSechny svaly v téle.

Nasim cilem ale nebylo nabyvani svalové hmoty,
nybrz snaha zjistit, ¢eho lze posilovanim dosahnout.
Nekteré znas druhy den télo pékné bolelo, protoze
nejsme na takovou zatéz zvyklé, ale zkuSenost to byla 1
tak prijemna. Navic poplatek za navstévu posilovny
nebyl velky, pouze 30 K¢ (se slevou) za kazdou lekci.

Posilovani se vSem velmi libilo, coz je patrné i
z fotografii, které jsme na misté potidily, a pani ucitelce
Knappové za to moc dekujeme.

Napsala Barc¢a Bari Havlickova, VIIL. tfida




EVROPSKY DEN MOZKU

EVROPSKY DEN MOZKU je prvnim dnem oslav
SVETOVEHO TYDNE MOZKU, ktery zac¢ina kazdy rok
11. biezna (uvedené datum se muze posunout).
Byl vyhlasen v roce 1998 Evropskou alianci DANA

pro vyzkum mozku a slavi se téméf celosvétove.

V Ceské republice zastituje Svétovy den #4
mozku Akademie véd CR. Nejéast&jsimi tématy
prednasek jsou pokroky ve vyzkumu c¢innosti
tohoto genialniho fidiciho centra. O novych
poznatcich je vefejnost pravidelné informovéna.
Ptesto mozek stale ziistdva nejméné probddanym organem.

NEKTERE ZAJIMAVOSTI O LIDSKEM MOZKU:

/Zdroj: http://www.poranenimozku.cz/zajimavosti-vyzkum/zajimavosti/zajimavosti-lidskeho-
mozku-aneb-vedeli-jste-ze.html /

= Mozek je nejhladovéjsim orgdnem lidského téla (i kdyZz na né&j piipadaji pouhd 2 %
hmotnosti téla, dozaduje se 20 % piijmu glukozy).
/Glukoza je jednoduchy cukr, ktery slouZi jako hlavni zdroj energie pro vS§echny buiiky v téle/.

= Mozku trva asi pul sekundy, aby zpracoval ptichdzejici senzoricky motoricky podnét.
Prave o tolik ¢asu jsme tedy zpozdéni za redlnym stavem véci.

vvvvvv

vykonnosti témet 3 584 terabytli operacni paméti a 38 000 triliond operaci za sekundu.
/Terabyte je jednotkou mnoZstvi binarnich dat. Odpovida 1 000 000 000 000 bytim dat/.

= Lidsky mozek $patn¢ ptijima 3D filmy, nebot’ je ve své podstaté nepotiebuje. O¢i totiz
sleduji véci v mirné odliSném uhlu, mozek poté tyto vjemy zpracovava a vytvaii dojem
perspektivy.

PITVA OKA

Nejen v hodinach ptirodopisu, ale také ve
fyzice (konkrétn¢ v ¢asti ,,optika™) se probira fez
okem. Proto se Zaci sedmé tfidy domluvili s pani
ucitelkou Knappovou a panem ucitelem Konifem,
ze si takovy fez okem vyzkousi v praxi. Ne na
sob¢, samoziejme. Dvé o¢i mrtvého prasete prinesla do Skoly Adéla Hronova. Pani ucitelce se

vvvvvv

ekologickém krouZzku touto ¢ockou zvétSovat text, coz se podafilo. Pozdéji ndm pani ucitelka
ukazala 1 slepou a zlutou skvrnu, sitnici, duhovku a dalsi o¢ni tkané. Fotografie z tohoto

pokusu najdete na webu skoly.
Napsal Vaclav Hron, VIII. tfida
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V utery 5. bfezna v pll devaté rdno odchdzela naSe tfida v doprovodu pani ucitelky
Sikové a pani u¢itelky Knappové k vlakovému nadrazi a posléze se po Zeleznici vypravila
ptes Oracov, Svihov, PSovlky, Sanov a Senomaty do Rakovnika. Okresni mésto viak bylo jen
prestupni stanici. Nase cesta vedla do Kfivoklatu, konkrétné do zdejsiho infocentra, a pak na
prosluly hrad.

Cestou do kopce jsme dosli k infocentru. Zde jsme si odlozili batohy a zacali si
povidat s panem Pechou o ptacich. Také jsme si o nich napsali kratky testik. Nejvice bodu
ziskali Marek Dolezal, Bara Svatofiova, Simona Sindlerova, Eliska Stupkovéa a Kristina
Sojkova. Dostali za odménu magnet a propisku, ostatni si vysout&Zili pravitko LCR. V lese
jsme pak hlasy ptakd poslouchali a rozpoznavali. Docela dost jsem si toho zapamatovala
(Simca), uz naptiklad pozndm sykoru modiinku od konadry. Kdyz ptirodovédna ¢ast exkurze

skoncila, vydali jsme se na hrad | Kfivoklat.

Prohlidka historické pamatky vSechny zaujala. Prochéazeli jsme riiznymi
komnatami a také se zastavili v mucirné. Mrazilo nés
pii predstave, co vSechno se zde kdysi odehravalo.
Nadherna byla ale knihovna a vSechny

obrazy! Celd exkurze byla prosté super!

Sestaveno z prispévkii Anety Deverové,
Simony Sindlerové a Kristiny Sojkové



EXKURZE VI. TRIDY DO IC LCR KRIVOKLAT
(Jak to vidél Marek Piskule, ¢len dopisovatelského krouzku)

Hned na zacatku musim upozornit,
e jsem si vylet s pani uéitelkou Sikovou,
pani uclitelkou Knappovou, spoluzdky a
samoziejmé se Zoubkem moc uzil!

Ptijeli jsme vlakem do Kiivoklatu a
Z nadrazi zamifili nikoliv do stejnojmenné
obce, ale sli jsme nékam dal, nahoru. A
feknu vam, ze jsem si dal dost do téla.
Nakonec nase tfida stanula ptfed budovou
Informaéniho centra Lesti Ceské republiky.

Program zacal asi 1,5hodinovou a

pfednaskou o ptacich, kterd byla docela
zajimava. Poté jsme si prohlédli pekné
upravenou mistnost, simulujici
prostiedi ptakl a jinych zvitat.
Soucasti exkurze byly i hry,
napiiklad davani hub do kosiki
nebo skladacka a dokonce

200
se zvuky zvitat. Kolik
jsme si toho z programu
zapamatovali, ovéfil nasledny
minitest. Kdyz skoncil, doslo
k pfedavani cen. Nejuspésnéjsi zaci
dostali propisku a ostatni pravitko
LCR. Poté jsme se viichni odebrali do lesa

pozorovat ptaky. To byla také zajimava a
hezka ¢ast exkurze.

tam maji ovladaci panel

Vraceli jsme se z lesa a cestou se
zastavili v prodejné¢ COOP. Kazdy si chtél
samoziejm¢ néco koupit. To uz jsem mél
ale zadélano na poklesly usmév. Zjistil
jsem totiz, ze jsem nckde vytrousil
penéZzenku s 200korunovou bankovkou!
Nebylo tak za co nakupovat. Nastésti jsem
s sebou mé¢l asi kilovou svacinu.

Nas program pokracoval navstévou
hradu Kfivoklatu. Tady jsem si vyfotil
hradni nadvofi. Na ceduli méli sice napis
,ho cameras™ (zadné fotaky), ale pfesto
jsme fotit mohli. Na Kiivoklaté jsem
nebyl poprvé, ale tato exkurze se mi

stejné libila.

Vylet se chylil ke konci. Vratili
jsme se vlakem do Rakovnika a pani
ucitelka Knappova
% | | seslananadrazi
— poptat po mé

~ Ztracené penézence.
: A vite, jak to
dopadlo? BYLA
TAM! Tak jsem
si s potéSenim
koupil Pepsi Colu, ale kdyz jsem ji oteviel,
Pepsi necekané vystiikla. Zahral jsem si
tedy na uklizecku, dojedl si svou kilovou
svacinu a docetl Snoopyho. To byla moje
teCka za pozoruhodnym vyletem.

Napsal Marek PiSkule

PROTOZE VSECHNY
DOMACI PRACE DELA

MAMINKO, JAK JE
MOZNE, ZE MAS TAK
HEBKE RUCE?

TATINEK.




STENARSKA SOUTES

Ctverec o 7 x 7 polich obsahuje

zakodované slovo. Které? .:.

NAPOVEDA:
Zvedej spodni okraj Jesenic¢ku a

RESENI HADANEK Z CiSLA
10/2012-2013:

1.- OSMISMERKA

Tetiev hluSec

2.- OBRAZKOVY REBUS
Babybox

sleduj, jak se pole . .
¢tverce méni

V pismena.

NAJIIDI IPIETT
TROZIDAIL T

1/ Co znamena mravendi

prace?

a) Nedulezita prace
b) Skupinova prace

¢) Drobna a dlouhotrvajici prace

2/ Nasadit brouka do hlavy znamena:
a) vyvolat nejistotu

b) zadat doméci tikol z ptirodopisu

¢) citoveé zapusobit

6/ Réeni ,,mouchy,
znamena: vemte si mé“ znamena:
a) postradat smysl a) jsem vegetarian
b) zit v piepychu b) jsem nete¢ny
¢) mit kratké trvani ¢) chci se oZenit/vdat

7/ Slézat se jako Svabi na pivo znamena:

3/ Dat nékam $ténici znamena:
a) zpusobit ekologickou katastrofu

¢) spustit Skodlivy kod

b) nainstalovat odposlouchévaci zafizeni

a) slézat se pomalu
b) slézat se pravidelné
C) slézat se piekotné

SOUTEZNI KUPON

4/ Byt pilny jako v¢ela znamena:

a) byt velmi pracovity

b) s oblibou vyrabét piredméty z vosku
C) byt prelétavy

JESENICKU

JMENO
TRIDA




