V. - ODRAZ SVETLA, ZRCADLA

ODRAZ S,VETLA NA ROV[NNEM ROZHRANI DVOU
OPTICKYCH PROSTREDI:

< Dopada-li svétlo na rozhrani dvou optickych prostiedi, potom ¢aste€n¢ prochazi
z jednoho prostiedi do druhého a ¢astecné se odrazi.

1 . . 7 k = kolmice dopadu
Pro svétlo libovolné barvy plati | ZAKON ODRAZU o = tihel dopadu

k {} G = uhel odrazu

X i o

Pti odrazu svételného paprsku na rozhrani dvou
prostiedi je tthel odrazu roven tihlu dopadu:

a=a

Odrazeny paprsek zlstava v roviné dopadu.

Na nerovném rozhrani se rovnobézné paprsky odrazeji riznobézné —
— Dochéazi k ROZPTYLU SVETLA.

Vynikajici odrazové plochy poskytuji == (ZRCAD LAE)

1
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Odrazova plocha zrcadla Odrazova plocha zrcadla
je Casti roviny je ¢asti kulové plochy

Odrazovou plochou zrcadla byva napiiklad tenka
vrstva kovu nanesena na sklenénou desku.

h 5 A =Vzor
ZOBRAZENI PREDMETU || A = Obraz
ROVINNYM ZRCADLEM: - s T d=d
Paprsky se po dopadu na rovinnou plochu iy
zrcadla odrazi podle ZAKONA ODRAZU. 2 L
OBRAZ NA ROVINNEM ZRCADLE JE: -
© Stejné velky jako pfedmét. A ? d d ? "

© Vzpfimeny = pfimy. I ’
© Soumérné sdruzeny s predmétem podle roviny zrcadla.
© Neskute¢ny = zdanlivy = virtudlni.




KULOVA (SFERICKA) ZRCADLA:

DUTE (KONKAVNI)
ZRCADLO

VYPUKLE (KONVEXNI)
ZRCADLO

SMER ,
POHLEDU

SMER
POHLEDU

Svétlo odrazi vnitini povrch kuloveé

plochy.

Svétlo odrazi vnéjsi povrch kuloveé
plochy.

S = Stied kiivosti kulového zrcadla

I = Polomér kfivosti kulového zrcadla

0 = Optick4 osa — osa soumérnosti
kulového zrcadla

V = Vrchol zrcadla — prisecik optické
osy se zrcadlem

F = Ohnisko — puli vzdalenost mezi
sttedem S a vrcholem zrcadla V

f = Ohniskova vzdalenost — vzdalenost
ohniska F od vrcholu zrcadla V

r
Mezi polomérem kiivosti zrcadla a jeho ohniskem plati vztah: f = E >r=2-f

Stied kiivosti S a ohnisko F jsou Stied kiivosti S a ohnisko F jsou

pted zrcadlem. za zrcadlem.
POUZITI KULOVYCH ZRCADEL:
DUTE (KONKAVNI) VYPUKLE (KONVEXNI)
ZRCADLO ZRCADLO
e Svétlomety automobilil
e Kapesni svitilny
e Projektory e 7pétna zrcatka automobill
e Fotoaparaty e Zrcadla na kiizovatkach
e Damska toaletni (kosmeticka) e Kontrolni zrcadla v obchodnich
zrcatka domech

e Astronomické dalekohledy e Vanoc¢ni koule na stromeccich
e Slunecni pece
e Zubaiské zrcatko




PAPRSKY VYZNACNYCH SMERU:

DUTE (KONKAVNI) ZRCADLO

VYPUKLE (KONVEXNI) ZRCADLO

Paprsek prochazejici sttedem kiivosti
zrcadla se odrazi do piivodniho sméru.

Paprsek smétujici do sttedu kiivosti
zrcadla se odrazi do piivodniho sméru.
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Paprsek dopadajici na kulovou plochu
zrcadla rovnobézné s optickou osou se
odrazi do ohniska.

Paprsek dopadajici na kulovou plochu
zrcadla rovnobézné s optickou osou se
odrazi tak, jako by vychazel z ohniska.
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Paprsek prochazejici ohniskem se odrazi
rovnobé&zné s optickou osou.

Paprsek smétujici do ohniska se odrazi
rovnobézné s optickou osou.




ZOBRAZENI PREDMETU KULOVYM ZRCADLEM:
ZOBRAZENI DUTYM ZRCADLEM:

Podle toho, do kterého mista vzhledem k ohnisku €1 stiedu kiivosti pfedmét umistime,
ma jeho obraz rizné vlastnosti:

& PREDMET JE UMISTEN PRED STRED KRIVOSTI ZRCADLA
\ OBRAZ JE:
» Skutecny

/\ > Prevraceny

é = T » Zmenseny
> Lezi mezi ohniskem a stfedem

kiivosti
Obraz je tim mensi, ¢im je pfedmét vzdalené;si.

& PREDMET JE UMISTEN DO STREDU KRIVOSTI ZRCADLA

\ OBRAZ JE:

» Skutecny

5 > Pievraceny

S F v » Stejné velky jako predmét

» Lezi ve stfedu kiivosti jako pfedmét

& PREDMET JE UMISTEN MEZI STRED KRIVOSTI A OHNISKO ZRCADLA

\ OBRAZ JE:

» Skutecny

. > Pfevraceny

S F v > ZvétSeny

» LeZi pred stfedem kiivosti zrcadla

/ Obraz je tim vé&tsi, ¢im je pfedmét blize ohnisku.
& PREDMET JE UMISTEN DO OHNISKA ZRCADLA

POZOR!
\ Je-1i ptedmét umistén do ohniska dutého

zrcadla, pak jeho obraz lezi v nekone¢nu.

/*/‘5 F v o A NAOPAK:
// Je-li pfedmét umistén v nekonecnu, pak

jeho obraz lezi v ohnisku dutého zrcadla.




& PREDMET JE UMISTEN MEZI OHNISKEM A VRCHOLEM ZRCADLA

b i
\ OBRAZ JE:
/\ > Neskuteény = zdanlivy = virtualni
, > Nepfevraceny = vzptimeny = piimy
S F v © > Zvétseny
POZNAMKA:

e Skutecné (realné) obrazy vznikaji pred zrcadlem.
e Neskutecné (virtualni) obrazy vznikaji za
zrcadlem.

ZOBRAZENI VYPUKLYM ZRCADLEM:

Obraz vytvoreny vypuklym zrcadlem je vzdy stejného druhu.

OBRAZ JE:

» Neskute¢ny = zdanlivy = virtualni
» Nepfevraceny = vzpiimeny = ptimy
» Zmenseny
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Obraz je tim mens$i, ¢im je pfedmét vzdalené;si.



